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1) Jim Chabin —z Los Angeles

Prezes International 3D Society.

Weczesniej byt réwniez Prezesem The Academy of Television Arts and Sciences (Prime Time
Emmy), Prezesem Promax / BDA (organizacji The Worldwide Organization of Television Marketing
Professionals), Szefem promociji dla E! Entertainment Television, Szefem w West Coast Marketing
dla CBS Television Stations, Dyrektorem Sprzedazy dla KCBS-TV w Los Angeles i Dyrektorem
Generalnym stacji radiowych KISS AM-FM w San Francisco Bay Area w Kalifornii.

Petnit funkcje Wiceprezesa California Broadcasters Association, byt cztonkiem The Prism Awards
Board of Directors, jak réwniez doradcg Environmental Media Association oraz prowadzit wyktady
na UCLA and USC Schools of Broadcasting and Film. Chabin stuzyt réwniez jako Doradca
Korporacyjny dla TiVo. W ciggu ostatnich siedmiu lat Chabin byt producentem wykonawczym ponad
100 imprez w Hollywood, Nowym Jorku, Dubaju, Singapurze, Sydney, Buenos Aires, Wiedniu,
Atenach, Mumbaju, Londynie, Moskwie i Berlinie.

W 2005 Chabin przyczynit sie do zatwierdzenia przez rzad chinski pierwszej Konferencji
Marketingowej, jaka kiedykolwiek powstata w Chinach dla Chinskich Profesjonalistéw
Telewizyjnych. Obecnie zasiada w Radzie Dyrektoréw w Geffen Playhouse w Los Angeles.

2) Thomas Hall — z Toronto

Tom C. Hall, specjalista 3D i stereografer, zdobywajacy miedzynarodowe wyr6znienia. Jego prace
w zakresie stereoskopii dostrzegto International 3D Society oraz Fundacja 3D Image. Brat udziat w
produkcjach oraz konsultowat projekty 3D na catym globie, poczawszy od filméw fabularnych, przez
dokumentalne oraz instalacje artystyczne. Tom wyktadat techniczne aspekty 3D podczas wielu
warsztatéw i konferencji, m.in. FAS w Irlandii, Maine Media Workshops w USA, SIRT w Kanadzie
oraz zajecia na PWSFTviT w todzi. Dzieki swojemu doswiadczeniu réwniez w produkcjach 2D,
Tom podchodzi z poszanowaniem zaréwno do tradycyjnej produkcji flmowej i wszelkich jej
trudnosci, jak i mozliwosci jakie trzeci wymiar wnosi do tworzenia filmow.

Zostat nagrodzony Nagroda Lumier 2013 — odpowiednik Oscara w 3D.
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3) Fabien Remblier — z Paryza

Woyktadowca stereografii i technologii 4K. Aktor i pisarz, znany z filméw: ,Pierwsze pocatunki”, ,Les
années fac” i ,Scout toujours...”. Zdobywca Nagrody the Best Use of S3D Technology w 2011 r.
podczas 3D Korean International Film Festival. Zdobywca Nagrody the European Award of the S3D
Best Live Show Capture w 2010 r. podczas 3D Stereo Media Festival w Liege.

4) Markus Lanxinger — z Londynu

Markus Lanxinger jest stereograferem pracujacym w Los Angeles | Londynie. Posiada bogate
doswiadczenie nabyte podczas pracy w Hollywood od filmoéw takich jak “Transformers:Age of
Extincion”, “Planeta Matp”, “Niesamowity Spidermen” po projekty w Indiach, Tajladnii | Hong-Kongu.
Prcowat takze przy natywnych tramsmisjach 3D (S3D) emitowanych przez telewizje na zywo,
wigczajac w to pierwszg na $wiecie transmisje z ligi hokeja NHL z Madison Square Garden.

5) David Douglas — z Vancouver

David Douglas rozpoczat kariere filmowca jeszcze na studiach. Wysitek optacit sie, poniewaz zostat
zatrudniony przez firme Multiscreen, ktérej wtascicelami okazali sie przyszli zatozyciele IMAX-a,
najwiekszego formatu kinowego na swiecie. Obecnie, po ponad 30-tu latach pracy, David jest
najbardziej doswiadczonym operatorem w przemysle filmowym majacym za sobg ponad 30
produkciji firmy IMAX i wielu innych klientéw. Ostatnim bardzo gtosnym filmem byt Rolling Stones,
bedacy zapisem trasy koncertowej stynnego zespotu.

6) Dylan Reade — z Los Angeles

Operator IMAX, zwigzany z kanadyjska firmg zaréwno jako jako operator, jak i stereografer. Obecny
przy poczatkach produkcji stereoskopowych, realizowanych przez IMAX, wspotpracuje z nimi co
najmniej od dwudziestu lat. Pracowat przy produkcjach takich, jak "Madagaskar - wyspa Lemuréw",
"Teleskop Hubble'a", "Flight of the butterflies."

7) Sonke Kirchhof

Zatozyciel i CEO reallifefilm international. Producent i stereografer. Wspotpracowat przy ponad stu
projektach, zaréwno kinowych, jak i realizacji live broadcast. Na swoim koncie ma ma szerokie
doswiadczenie w dziedzinie efektow specjalnych, imersji oraz realizacji stereoskopowej. Jest
prekursorem telewizji internetowej w Niemczech, w ktorej zajmowat stanowisko producenta
kreatywnego. Sdnke Kirchhof dzieli sie wiedzg i swoimi umiejetnosciami, prowadzac warsztaty i
wyktady na uniwersytetach.
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